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Resumen

En el presente articulo se plantealo referente a como la tecnologia avanza
cada dia mas répidamente, y el mundo del video no es gjeno aestarealidad, y es
asi como ha experimentado en los Ultimos 10 afios un progreso espectacular que
Ilama la atencion por sus fuertes implicaciones en las ramas asociadas a este
(audio, imagen, etc.). Mucho ha sucedido desde la television anaogica (TV),
que alin se ve en los paises de América Latina, hasta latelevision digital que se
ha impuesto en el nuevo milenio perfecciondndose en forma progresiva cada
dia. La definicién estandar de video podria decirse es cosa del pasado, dando
paso a la alta definicion (HD) y més recientemente a la Ultra Alta Definicion
(UltraaHD/4K). Estudios en diversos mercados, como e japonés o €
americano, revelan que las nuevas tecnologias afectan positivamente a la
mayoria de las ramas tecnolOgicas asociadas, por |0 se ven obligadas a
actualizarse para ofrecer mejores servicios a futuro.
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PROGRESSIN DIFFERENT BRANCHES OF VIDEO TECHNOLOGY
Abstrac

In this article regarding as technology advances faster each day arises,
and the world of video is no stranger to this reality, and this is how it has
experienced in the last 10 years spectacular progress is striking for its strong
implications in the fields associated with this (audio, image, etc.). Much has
happened since the analog television (TV), which till is in the countries of
Latin Americato the digital television has been imposed in the new millennium
progressively refined every day. The standard definition video can be said is
gone, giving way to high definition (HD) and more recently to the Ultra High
Definition (UltracHD / 4K). Studies in various markets, such as Japanese or
American, reveal that new technologies positively affect most associated
technological branches, so they are forced to upgrade to provide better services
in the future.

Key words: Ultra-HD, TV-Digital, High Definition
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I ntroduccion

El mundo del video, tecnologicamente hablando, ha sido uno de los
campos que més ha avanzado en |as Ultimas dos décadas, sobre todo si se toma
en cuenta la lentitud con la cual se daban pasos hacia adelante sobre las demés
tendencias y en especial sobre € audio, que es su contraparte/complemento
natural y que desde los afios 80 se ha estabilizado con altas especificaciones
técnicas, que para los 90 alcanzé su maximo nivel de calidad con € audio de
ataresolucion en altas frecuencias (48/96/192 Khz).

El salto que ha dado € video, particularmente en la década 2000-2009,
ha replanteado la forma de analizar la importancia del audio y del video, no
solo en e campo tecnologico sino también en diversos ambitos de la vida
cotidiana, y de algunaforma ha equilibrado e nivel técnico entre ambos.

Por muchos afios se ha especulado sobre la factibilidad de los avances
técnicos, sobre todo porgque en cuanto a edicion resulta compleja cualquier
migracion en materia de video, ademas de lo costoso que resulta (hablando ya
en términos de equipos’hardware para remasterizado). Sin embargo, finalmente
se ha logrado llevar el video a un nivel ato de calidad que abre las puertas a

nuevos desarrollos que vale la pena analizar.
Antecedentes Historicos
Haciendo un poco de historia, en los afios 60 6 70, solo se puede contar
como avancereal €l paso delaTV enblancoy negro alaTV en colores. Si bien

es cierto que esto significd un cambio importante en la forma en que los
espectadores percibian e medio televisivo, no es menos cierto e hecho de que
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para ese entonces no se podia contar con mayores cambios en pro de una mejor
calidad de imagen, o lo que hoy en dia es comun Ilamar resolucién o definicion
de lasefial.

En la década de los 80, varios formatos de video se hicieron populares en
millones de hogares a nivel mundial, y la razén en parte era una imagen méas
“limpia” que lo que se acostumbraba a recibir de los canales de TV por aire
(antena). Haciendo un resumen, fueron los formatos de cinta los mas aceptados,
especificamente el Betamax, propuesto por la japonesa Sony, y € VHS (Video
High Standar), propuesto por JVC.

A finales de los 90 apareci6 e formato llamado LaserDisc (video laser en
américa), muy controversial, con ventgjas (medio Optico) y desventgas (gran
tamano y ato costo), y e cual no logré masificarse como sus antecesores. En
respuesta a la floja penetracion, Sony y Philips se unieron para crear un formato
con un tamafio mas conveniente y mayor capacidad de almacenamiento, €l cual

[lamaron Digital Versatile Disc, megjor conocido como DVD por sus siglas.

LaActualidad

Todos los formatos mencionados con anterioridad, sin excepcion,
ofrecian video en definicion estandar (SD = Estandar Definition), lo que
técnicamente hablando seria una resolucion de 480p como maximo, es decir,
720x480 pixeles.

Con lallegada del nuevo milenio emerge un cambio radical en la calidad
de las sefides emitidas, tanto por los canales de TV Analdgica tradicional
(publica), como los que funcionan via cable-Satélite o en laweb y los formatos
de video comercides (léase D-VHS/HD-DVD/BluRay). La guerra entre
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formatos no se hizo esperar, y es asi como en el 2009 se unen varios fabricantes
encabezados por Sony y ganan la batalla €l BluRay disc, que hasta € dia de hoy
es €l formato predominante entre los mas exigentes usuarios y amantes del
audio y del video.

Sin embargo, hay que hacer una acotacion sobre las resoluciones y €
manejo que han tenido a nivel de la informatica y e uso especifico del
computador. Resulta que resoluciones como 1280x720 (HD) son incorporados
en el computador desde mucho antes que la alta definicion llegara alos hogares.
Incluso e Full HD (1920x1080) se mangj6 facilmente por los procesadores
graficos disponibles para 2001-2006 en |los Computadores Personales (PCs).

La alta definicion [legd a penetrar profundamente el mercado, y para ser
mejorada ain mas por lo que se conoce como Ultra Alta-Definicion.
Precisamente, con la ULTRA-HD no ocurrié como con €l FULL-HD... En €
manejo de resoluciones ULTRA HD ha sido necesaria una evolucién del PC en
cuanto a hardware y software en busqueda de |a compatibilidad con esta nueva
tecnologia. Es asi como recién se encuentran disponibles tarjetas gréficas y
monitores para PC que manegan de forma eficiente las especificaciones
requeridas. Se espera que a finales del afo 2015 se estandarice la Ultra HD,
también conocida como 4K, haciendo referencia a su resolucion de 3840x2160
pixeles (Cianci, 2012), sobre todo porque ya estan apareciendo en mayor
cantidad los TV’s y dispositivos compatibles con esta tecnologia, que naci6 a
finales del 2012 y que apunta a masificarse luego de tres (3) afos de presentada
publicamente. De igual forma se espera la presentacion de un formato fisico
que permita tener acceso masivo a material en 4K (Delgado y Sabaté, 2012),
gue justamente ha sido una de las principales dificultades afrontada por €
mercado en estos tres (3) afios de tibia acogida por parte del publico cautivoy
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de los fans més exigentes de la tecnol ogia en general .

La situacion en América Latina, como es costumbre, va un poco méas
lenta que en los paises de primer mundo. En €l caso concreto de los avances
técnicos del video, se han visto mas afectados que en otras ocasiones
justamente por la forma en que se ofrecen al publico los contenidos en la
actualidad, mayormente en linea. Hay proveedores de servicios pagos por
internet que ofrecen variada programacion en Streaming (Netflix, Amazon,
Video Unlimited, etc.) que sin embargo ain no se masifica debido a los altos
requerimientos de conexion y, en algunos paises como Venezuela o Argentina,
por la limitante de la forma de pago, la cual es en délares y como se sabe en

estos paises existen restricciones monetarias (controles de cambio).

Tecnologias Asociadas al 4K

No es un secreto que en los Ultimos afios e Internet ha revolucionado
todos los ambitos de la vida cotidiana, formando parte ya de la misma. Al
hablar de TV e Internet es cas inevitable pensar en un Smart TV (TV
Inteligente) y todo lo que eso representa. Es cada vez més comun encontrar
medios de transmision de programas via Internet, es decir, sin e uso de
operadoras de TV. Sin embargo, esto no significa que sea gratuito; ademas del
servicio de internet, hay compafiias que venden su programacion ala cartay es
el usuario quien decide qué programa ver y a qué hora ¢Ventgjoso? Si, sin duda
alguna... pero no todo es tan sencillo. Para obtener una calidad de imagen
buena se necesitan planes de Internet con anchos de banda considerablemente
altos, sobre todo para Suramérica, donde existe un rezago respecto al resto de
los paises de América 'y Europa. Venezuela, por g emplo, presenta uno de los
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casos mas criticos en cuanto al ancho de banda, que en € mejor de los casos
ofrece velocidades de 10 Mbps (Mega bit por segundo); en otros paises €
ancho de banda al canza velocidades de 100 y 200 Mbps de formailimitada.

La gran incognita es ¢Qué plan de internet debe tener un usuario para
disfrutar de contenidos en linea con la meor calidad de imagen? La respuesta
tiene variadas opciones. Lo primero es definir qué servicio se desea obtener.
Por gemplo, para disfrutar de programacion en Full-HD basta con un plan de
cuatro (4) Mbps, lo cual no representa mayor requerimiento; de hecho, servicios
como Netflix tienen relativo éxito en nuestros paises en cuanto a la calidad de
video que ofrece. Pero el asunto cambia s se desea estar a tope de lo actual.
Para videos en Ultra-HD se requieren al menos 25 Mbps de ancho de banda
disponibles. En pruebas hechas con menos de 20 Mbps se pudo experimentar
pixelado (puntos en la pantalla) y un bajén de calidad haciael HD. Por s fuera
poco, los planes para Ultra-HD son un poco mas costosos que €l resto.

Asi como un cambio de resolucién en el video afecta el uso del Internet y,
en concreto, lavelocidad de conexion que se debe tener disponible, uno de los
sectores que toma ventaja automética del 4K es € de la imagen, es decir, la
fotografia. Resulta que hasta el dia de hoy, con la masificacion de las cAmaras
digitales, se vivio un gran furor respecto a la cantidad de mega pixeles que
podria tener una foto. Sin embargo, este es un tema bastante controversia
puesto gue las pantallas disponibles hasta € afio 2012 para visualizar imagenes,
no pasaban de cuatro (4) MegaPixels en el caso méas optimista.

Actualmente el 4K ofrece una resolucién de hasta ocho (8) MegaPixels, la
cual permite en buena medida apreciar un nivel de detalle alto en cada captura,
lo que representa una enorme ventgja para los disefiadores y especialistas en la
edicion de imagenes quienes han estado esperando por afios una evolucién en
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ese segmento.

Ventajasy Desventajas del 4K

Para apreciar resoluciones atas, como es € caso del 4K, se necesitan de
pantallas mas grandes que las usadas tradicionamente. En e caso de la
electronica de consumo en e hogar, un TV con menos de 50 pulgadas

dificilmente tomara ventaja de la Ultra-HD.

DVD mo e
T20p 10

1080p 1020
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Ultra HD (4k) 1840

Figura 1. llustracion comparativa de los formatos de video existentes.
Tomado de Robinson (2011, p. 30).

En cambio, pantallas con tamafios que van desde las 55 hasta las 85
pulgadas si posibilitan apreciar en todo su esplendor una tecnol ogia que permite
una nitidez sin precedentes en la historia del video. En un PC, por gemplo, €
estandar de 24 pulgadas debe subir hasta las 28 o 31 pulgadas para poder
visualizar a una distancia cercana todo € nivel de claridad y colorido que es

capaz de ofrecer e 4K en una pantalla a esos tamafios.
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Inicialmente es claro que un factor negativo podrian ser los precios de los
equipos, pues tendrian que adquirirse reproductores de videos nuevos asi como
pantallas de mayor tamafio y a eso se le sumaria que llevan consigo una
tecnologia de punta, por la cual siempre se paga un ato precio durante los
primeros afios. Sin embargo, a medida gque tenga una buena receptividad la
tendencia siempre serd a la baja en los costos de fabricacion y por ende en €
precio final al consumidor, lo que finalmente redundara en un beneficio directo

alos usuarios quienes terminaran pagando menos por mas.

El Futuro

Las ventgas del Ultra-HD se veran reflgadas a corto plazo, no solo a
nivel doméstico sino también a nivel profesional, ya que ofrece grandes
mejoras. Campos como laingenieria, la arquitectura, la educacion y la medicina
se beneficiaran ampliamente a poder tener una mejor vision tanto en
experimentos, planos, exdmenes y proyectos, |o que repercutira sin duda alguna
en servicios de mayor calidad.

En América Latina, en los Ultimos afios se experimentd un crecimiento
del 20 % en la cantidad de usuarios que se suscriben a TV privada con servicio
de TV Digital (DTH, es decir, por satélite). Se espera un crecimiento mayor
para €l afo 2015 ante la promesa de los operadores en ofrecer canales con la
maxima definicién disponible (4K).

¢Hay vida més alla del 4K? Si la hay, de hecho algunos pasos se estéan
dando respecto a una revision de la Ultra-HD, algo asi como un Full UltraHD,
nombre que se le atribuye en diversos medios relacionados a entorno, y que
tendra una resolucion de 8K (7920 x 4320 pixeles).
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La gran pregunta ¢Es mejor esperar? ¢ES un error migrar a 4K? Para
responder a estas interrogantes hace falta analizar varios puntos de vista. Sin
duda, las necesidades del usuario son las que marcan un cambio o0 unatendencia
en cuanto los productos que salen al mercado. Para dar mas luces al respecto, se
debe destacar €l hecho de que una nueva resolucién 8K se espera que esté
disponible para el 2018 pero a nivel profesional y en pantallas muy grandes (se
requieren mas de 100 pulgadas para poder apreciarla en toda su magnitud).
Varios aspectos técnicos hacen pensar que € 8K no sera una tecnologia de
consumo masivo; o primero en que debemos pensar es ¢En qué apartamento o
casa se podrén instalar pantallas de 120 pulgadas sin mayores problemas? ¢A
gué precio tendrian que venderse estas pantallas para que sea rentable para €
fabricante? ¢;Realmente serd tan notable la diferencia con resoluciones de tal
nivel? ¢Los contenidos actuales y del pasado pueden ser [levados a 8K?

Para algunas de las interrogantes anteriormente planteadas, usted puede
tener respuestas segln su experiencia personal, pero a otras les podemos dar
respuesta aqui. Comenzaremos con la mas técnica de las preguntas planteadas,
la dltima: los contenidos; resulta que todo lo filmado en el pasado y en la
actualidad, a partir del formato de 35mm (film) soporta resoluciones avanzadas
que anteriormente no podian ser disfrutadas por |os espectadores o usuarios. Es
por ello que, por g emplo, anivel cinematografico vemos como constantemente
con € pasar de los afios se remasterizan peliculas segun los formatos del
momento (de VHS a DVD, de DVD a BLURAY y ahora se esta haciendo lo
mismo con la tecnologia 4k que, por cierto, contara con un BLURAY 4K para
este fin) ¢Se haralo mismo hacia e 8k? la respuesta es jNo! El film de 35mm
coincidencialmente Ilega como tope a la resolucion que tiene € 4K, por lo que
comercialmente hablando solo habria disponibilidad de material nuevo filmado
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con camaras 8K (4320p de resolucion). No luce nada prometedor su imposicion
y aceptacion final anivel masivo, pero si anivel profesional.

Es muy probable que tecnologias ya existentes y que no han tenido la
acogida esperada, como por gemplo e 3D tanto en su version estereoscopica
como pasiva (Robinson, 2011), puedan tomar un segundo aire a ser
visualizadas en 4K. Habra que esperar en todo caso si € aumento de nitidez

convence alas mayorias en esta oportunidad.

Reflexiones deCierre

En resumen, deben tomarse en cuenta las siguientes consideraciones. a
finales del 2015 o inicios del 2016 deberia ser adoptado € formato 4k en la
mayoria de dispositivos de consumo masivo, como SmartPhones, Tablets,
Monitores de PC y los Smart TVs, en los mercados mas influyentes a nivel
mundial. En Venezuela va a costar un poco mas de tiempo y de recursos, por
cuanto no existe aln la plataforma tecnolégica que permita soportar los
reguerimientos técnicos que este tipo de evolucion demandada.

La gran calidad del producto y los tres o cuatro afos que lleva de
maduracion € mismo, presagian que tendra una receptividad similar a la que
tuvo en su momento la Alta Definicion, 1o que sin duda seria muy positivo
comercialmente hablando. En algunos paises de América Latina, y en concreto
en Venezuela, la comercializacion de nuevos productos se hace complicada més
que todo por e tema econdémico, lo que se traduce en atos costos para €
consumidor final y laimposibilidad de que se imponga a mismo tiempo que en
otros mercados.

El video seguird abriendo nuevas puertas a significativos avances e
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investigaciones, quizas con menos impacto que hasta ahora, pero si con
suficiente contundencia como para producir cambios importantes a futuro y

diversas mejoras de notable relevancia.
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